TURYSTYCZNE GRY TERENOWE to, podobnie jak gry miej-
skie, nowy, niepowtarzalny rodzaj rozrywki. Kilkuosobowe zespoty
uczestnikdw rywalizujg miedzy sobg starajac sie wykonaé posta-
wione przed nimi zadania w jak najkrétszym czasie. Liczg sie:
szybkos$¢ dziatania, kojarzenie faktow i miejsc, skuteczna praca
zespotowa, orientacja w terenie i odrobina sprytu.

Niniejsza gra jest specyficzng wersjg gry terenowej - zaktada sa-
modzielng rozgrywke w my$l zasady ,zwiedzaj grajgc graj zwie-
dzajac”. Uczestnicy otrzymujg karte startowg i ruszajg w teren by
samodzielnie rozwikta¢ przedstawione zagadki.

CZYM JEST GRA?

Pierwsze wzmianki o Suleczynie pochodzg z roku 1224. Miejsco-
wos¢ nalezata poczatkowo do kasztelanii w Chmielnie. W 1365
roku stata sie wkasnoscig Piotra z Rusocina, a nastepnie trafita do
rodziny Bellowdw, ktdrej cztonkowie uzywali réwniez nazwiska
Suleccy. Pézniej wies wielokrotnie zmienia wtasciciela. W Stowni-
ku Geograficznym Krélestwa Polskiego z 1885 znalazta sie infor-
macja, ze w Suleczynie zamieszkuje 536 0séb, w wiekszosci kato-
likdw, funkcjonuje koscidt katolicki, zbdr ewangelicki i dwie karcz-
my. W wyniku rozbioréw wie$ staje sie do 1920 roku czescig pan-
stwa pruskiego.

Okolice Suleczyna styng z pradawnych kregéw kamiennych w
Wesiorach niezwyktych swiadkdw przesztosci. Kregi te to wraz z
kurhanami miejsce pochdwku Gotéw i Gepidéw z I-III wieku.

NIECO HISTORII

Wies¢ niesie, ze niedawno podczas rozbidrki starego budynku w
Suleczynie odkryto zamurowang nisze, a w niej zalakowang bu-
telke z kartkami zapisanymi w dialekcie kaszubskim.
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5 Juz pobiezna lektura zapiskdw wprawita znalazcéw w zdumienie
przechodzace w fascynacje tajemnica. Otéz okazato sie, ze butel-

a ke ukryt w latach trzydziestych XX wieku miejscowy nauczyciel -

<C fascynat historii regionu. Miat on zakodowac w niej tajemnice,

L ktdra odczyta¢ mozna tylko na terenie kamiennych kregow z

okolic Suleczyna i to tylko pod warunkiem odgadniecia wczesniej

wskazéwek opartych o przestrzenn Suleczyna.

Niniejsza karta startowa skrywa komplet niezbednych materiatow
do rozwiktania tajemnicy — czeSciowo w dialekcie kaszubskim (tu
pomocny okaze sie podreczny stowniczek), a czesciowo przettu-
maczonych na jezyk polski. DO DZIELA!

Przeczytaj fabute gry i rys historyczny, wprowadzg Cie one w
klimat gry. Zapoznaj sie tez z pozostatymi tekstami. Na mapie
widnieje dziewie¢ symboli, ktérych znaczenie mozesz poznac
zwiedzajac Suleczyno. Gdy juz tego dokonasz powinienes moc z
tatwoscig odczytac tekst opisany na jednym z wesiorskich
kregdw.

Gdy poznasz juz tre$¢ wiadomosci, jaka chciat potomnym przeka-
zac¢ bohater gry mozesz sprébowac przettumaczong na jezyk
polski wpisa¢ do specjalnego formularza na stronie internetowej
www.tajemnica.gramiejska.pl. Jesli odpowiedz bedzie prawi-
dtowa Twoje imie bedzie wpisane na liste pogromcéw Tajemnicy
Kamiennych Kregow!
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